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Standardregler vid tävling  
 

1. Standardregler -llämpas för allt tävlingsspel arrangerat av MSRM. 
 

2. En tävling består normalt av flera spelgrupper: grundspel, andra chansen, (kvartsfinal om det 
är fler än 12 tävlande lag), semifinal och final. Vid annat spelupplägg skall det säkerhetsställas 
aH varje lag får spela minst 2 matcher. 
 

3. Alla tävlingar arrangerade av MSRM är poängspelstävlingar. Vid varje spelgrupp börjar 
poängräkningen om från noll.   
 

4. LoHning sker om vilka lag som möts i grundspelet. 
 

5. Antalet spelare i varje lag är 4 personer. Man får också ha 2 personer som reserv. Reserv kan 
inträda vid ordinarie spelares akuta frånfälle. Inträdet är defini-vt fram -ll nästa spelomgång. 
Reserv kan också inträda vid ny spelomgång. Även då är inträdet defini-vt fram -ll 
kommande spelomgång. 
 

6. I en match finns vanligtvis 4 spelomgångar. Om antalet lag är ojämnt, -ll exempel 3, spelas 
det lika många spelomgångar som lag. Då har alla fåH börja spelet en gång. Varje match 
spelas av max 4 lag. 
 

7. Varje spelomgång går ut på aH få exakt 50 poäng. Första lag som uppnår 50 poäng vinner 
spelomgången. Överskrider eH lag deHa poängantal, faller de ner -ll 25 poäng. 
 

8. Om eH lag missar tre kast i rad, faller laget ur spelomgången och poängen blir noll. 
 

9. Matchvinnare är det lag som uppnåH mest poäng under matchens samtliga spelomgångar. 
 

10. Matchdomare är funk-onären som skriver matchens protokoll. Matchdomare utgör tillika 
övertrampsdomare och ska vara placerad i höjd med kastbågen.  
Poängdomare är den som räknar och reser upp käglorna. Till sin hjälp finns även plockare. 
Dessa funk-onärer utses av tävlingsorganisatören. 
 

11. Inför varje tävling -llsäHs en domarkommiHé  
(3 personer väljs ur olika tävlande lag eller av funk-onärer utanför tävlan).   
 

12. En genomgång av reglerna görs före spelstart av utvald person från domarkommiHén eller 
tävlingsarrangören. 
 

13. DomarkommiHén har högsta beslutande rang.  
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14. Beslut faHat av matchdomare eller poängdomare kan endast överklagas hos 
domarkommiHén. Överklagan måste ske innan nästa kast sker. 
 

15. Tävlingsbanorna ska vara rejält -lltagna, rekommenderat måH 5 x 12 m.   
DeHa kan dock variera lokalt. 
 

16. Spelet består av en utkasts markering i form av en kastbåge i valfriH material, tolv numrerade 
käglor samt en kastpinne i trä. Om annat än original tävlingsspel används måste måH och vikt 
överensstämma. se MåHangivelser under defini-oner.  
 

17. Käglorna ställs upp i tät forma-on. 3,5 meters avstånd från utkasts markeringen. se bild. 
 

18. Alla kast måste ske inom utkastsområdet, markerat grönt på bilden. Man får inte stå med en 
eller båda föHerna utanför kastbågens markerade område, se bild.   
 

19. Endast underhandskast är -llåtna. 
 

20. Övertramp är det om man har foten på kastbågen i samband med eH kast.  
Eaer kast lämnar man all-d utkastsområdet, markerat grönt på bilden, genom aH först backa 
bakåt och sedan gå ut åt sidan. Man får inte gå ur utkastsområdet framåt eller i sidled över 
kastbågen. Vid övertramp eller felak-g utgång, förlorar kastaren poängen för laget. 
 

21. Om spelaren fäller endast en kägla, får laget det poängantal som käglan visar. Fäller spelaren 
två eller fler käglor, får laget poäng eaer antal fällda käglor. Käglor som blir lutande mot en 
annan kägla eller kastpinnen räknas inte. 
 

22. Käglorna ställs -llbaka aH stå på den plats de fallit eaer varje spelares kast. Käglor som 
hamnar utanför banan räknas poängen på, samt aH dessa ställs upp igen på banan ca en 
kägellängd från linjen/kanten där käglan stannade. 
 

23. På tävlingsbanan, när tävlingsspelet har påbörjats, får endast kastaren och funk-onärerna 
vistas. Matchdomaren ger klarsignal när spelomgången börjar och kallar fram kastaren i 
protokollsordning. 
 

24. Publiken som vistas utanför banan skall visa de tävlande och domarna respekt under 
pågående spel. Publiken skall inte ifrågasäHa eller kommentera domarnas beslut. 

 

• För a& all(d hålla rä& avstånd mellan utkastområdets framkant och käglorna 
1 & 2 skall e& uppmä& snöre eller må&band användas.  

• Utkastområdets grönmarkerade yta kan sträckas längre bakåt men ej vidare åt 
sidan utanför kastbågens y&erkanter. Mer informa(on se defini(oner  


